Antligen dir det dags fér examen i Ninjaskolan - efter Iéing och hérd tréining ska ni testas av Sensei.
Ar ni redo att blir godkédnda Ninjor? Smyg runt och samla den utrustning ni behéver.
Men akta er - kan Sensei se er dker ni tillbaka till starten. Om ni hjélper varandra sa
Okar era chanser att klara er - vinn eller forlora tillsammans!

Spelet innehaller

1 spelplan

1 tarning

5 spelpjaser: 4 Ninja-elever och 1 Sensei

5 plastfotter

8 Ninja Talangkort

6 Ninja-redskap

19 spelbrickor: 13 Burar och 6 Ninja-redskap

Gar att spelai tva nivaer:

Standard: da anvands 12 burar och 5 Ninja-redskap
Svarare niva: da anvands 13 burar och 4 Ninja-redskap

Spelet i korthet

Ni ar en grupp Ninja-elever pa Ninjaskolan och har
tranat hart tillsammans for att klara sluttestet for att
bli godkanda Ninjor. Ni ska tillsammans smyga runt
i skolan och hitta de olika Ninja-redskapen som er
strange Mastare, Sensei, gémt i klassrummen pa
skolan.

Men ni har begransat med tid pa er! Ni maste alla
hinna ta er till Ceremoni-rummet (END, i vilken ruta
som helst i det rummet) innan Sensei kommer dit,
och dessutom maste ni alla ha samlat pa er minst
vars ett Ninja-redskap.

Var forsiktig! Om Sensei ser dig (hamnar i samma
rum som du) sa straffar han dig genom att skicka
tillbaka dig till startrutan! Sensei har ocksa placerat
ut burar du kan fastnai.

Lyckas ni sa har ni klarat provet och blir godkdnda
Ninjor. Men om Sensei kommer fore er till Ceremoni-
rummet (END), sa har ni misslyckats...

Men ni kan gora om testet igen!

CEREMONI-RUMMET (END)

NINJA-REDSKAP



Hur vinner man!

Ni vinner, eller forlorar, tillsammans. For att bli
godkanda Ninjor — vinna - sa maste alla spelpjaserna
befinna sig i Ceremoni-rummet med minst ett
Ninja-redskap var, INNAN Sensei tar sig dit.

Om Sensei kommer till Ceremonirummet innan alla
spelpjaserna med minst ett redskap vardera, sa har

ni misslyckats (forlorat). Men misstrosta inte - ni kan
prova igen!

Innan ni borjar

1.
2.

N o

Placera spelplanen mitt pa bordet.

Valj vilken niva ni valjer att spela

- standard eller svarare (17 brickor).
(Standard: 12 burar & 5 Ninja-redskap eller
Svdrare: 13 burar & 4 Ninja-redskap.)

. De 17 spelbrickorna ni valt ut blandas och laggs

ut pa spelplanen pa rutorna med de gula mark-
eringarna. Med baksidan upp.

Placera de olika redskapen bredvid spelplanen.

. Varje spelare valjer en Ninja-spelpjas och satter

den i en plastfot och placerar den nara startrutan
(alla pjaserna far inte plats i startrutan pa en gang).
OBS! Ar ni 4 spelare, anvand alla 4 spelpjaser.

3 spelare = 3 spelpjaser.

2 spelare = 4 spelpjaser (2 spelpjaser var).

1 spelare = spelar med 3 spelpjaser.

Satt Sensei i en plastfot och placera pa startrutan.

Alla spelare drar ett Ninja Talangkort per spelpjas.

Spelet kan borja

* Yngst spelare borjar, turen gar sedan vidare

medurs, och Sensei flyttar alltid sist - dvs efter
siste spelares tur (se Senseis speciella vig genom
rummen, han tar sig fram mellan varje réd mark-
ering per spelrunda). Den spelare som borjar ar
den spelare som flyttar Sensei.

Sla tarningen och flytta din spelpjas hogst det
antal steg som tarningen visar (du behover
alltsa inte ga precis det antal steg tarningen
visar, du kan valja att ga farre antal steg). Du
far lov att flytta uppat, nedat, at hoger eller at
vanster. Men inte diagonalt.

Du kan inte heller ga igenom vaggarna mellan
rummen utan maste passera genom dorr-
oppningarna. OBS! Har du tva, eller fler, spelpjaser
sa slar du tarningen och flyttar alla dina spelpjaser
innan det ar nasta spelares tur. Spelar du med mer
an en spelpjas, sa maste du saga VILKEN spelpjas
du vill flytta forst INNAN du slar tarningen.

Om du hamnar pa en spelbricka sa vand pa den.
Om den visar ett:

Ninja-redskap. Grattis! Du har hittat ett
Ninja-redskap. Plocka upp det redskap brickan
visar och fast pa din spelpjas. Ta bort spelbrickan
fran spelplanen.




Du kan samla pa dig tva Ninja-redskap och sedan ge
ett till ndgon annan spelare.

Genom att landa pa samma ruta som en medspelare
kan du valja att dela med dig av de redskap du har.

e Om spelbrickan visar en:
Bur. Ah nej... du fangas i en av Senseis burar.
Om du hamnar i en bur under din tur sa far du
stanna dar och turen gar 6ver till nasta spelare.

Du far chans att fly ndsta gang det ar din tur. Du
tar dig ur buren genom att sla en 1:a eller 2:a med
tarningen. Flytta ur buren genom att flytta 1 eller
2 steg (beroende pa det tarningen visade).

Om du slar 3-6 sa far du tyvarr stanna kvar. Du kan
aven bli frislappt om en annan spelare tar sig till
din ruta och hjalper dig att komma loss. For att
befria en medspelare fran en bur sa bege dig till
rutan dar denne ar fangad.

Nar ndgon tar sig ur en bur laggs spelbrickan bort.

Du fdr inte fortsatta flytta efter att du landat pa en
spelbricka, befriat en annan spelare fran en bur
eller givit ett redskap till ndgon. Aven om du inte
har flyttat s@ manga steg som tarningen visar.

(Du kan alltsa fa bade ett Ninja-redskap samt bli
befriad fran en bur ifall en medspelare kommer till
din undsattning.)

Sensei

Efter siste spelares tur varje spelomgang sa ar det
Senseis tur att flytta pa sig — sa han kommer narmare
Ceremonirummet (END). Han féljer sin egen vag pa
spelplanen - se den rodmarkerade stigen. | varje
spelomgang tar han ett kliv framat - fran ett rum
till ett annat (fran en rod cirkel till nasta). GIom inte
bort att flytta Senseil (Den spelare som borjar ar den
spelare som flyttar Sensei.)

FALLUCKA

SENSEIS RODA STIG

Om Sensei kommer in i samma rum dar du rdkar
befinna dig, sa innebar det att du har blivit avsl6jad
och Sensei skickar tillbaka dig till startrutan. Detta
galler aven om du befinner dig i en bur. Om du lyckats
samla pa dig ett redskap nar du blir upptackt, far du
behalla detta dven om Sensei skickar tillbaka dig till
start.

Om Sensei befinner sig i ett rum far ingen av Ninja-
spelpjaserna ga in dar.

Ni har klarat testet om alla Ninja-spelpjaser tagit sig
till Ceremoni-rummet (END pa spelplanen) med minst
ett Ninja-redskap var — fore Sensei hinner dit!

Fallucka

Om du hamnar pa en ruta med en Fallucka kan du
flytta direkt fran den rutan till vilken annan ruta
som helst som @r markerad med Fallucka pa spel-
planen (du behdver inte ga jamnt antal steg for att
hamna pa en Falluckan - du kan valja att ga farre steg
an tarningen visar). Du stannar pa den nya Falluckan,
och turen gar over till nasta spelare.



Ninja Talangkort

Du kan spela ut ditt Ninja Talangkort narhelst du
onskar under spelrundan. Darefter ar det forbrukat OBS! Innergarden pa spelplanen raknas ocksa

och laggs undan. som ett rum.

.. o Ni kan inte korsa eller landa i Koi-dammen.
Snabbhet: Garanterad 6:a!l SId inte tarningen denna

omgang. Flytta 6 steg i valfri riktning (inte diagonalt). JIpEL e o sl ey b Iueeii s

ar markerade pa spelplanen. De kan hjalpa er

Lockbetes Placera kortet ndgonstans pa spelplanen, mycket.

dar det finns plats, sa ni inte glommer bort att
Sensei maste sta over sin tur. Nasta gang det ar
dags for Sensei att flytta sa lagger ni bort kortet.

Flykt: Du tar dig loss ur en bur med hjalp av detta

kort. Du spelar kortet, slar tarningen och flyttar din
Lycka till och hoppas Sensei godkanner er

pjas.

sa ni kan kalla er Ninjor!

Gomstalle: Du slipper flytta tillbaka till start.

GOMSTALLE
Du i vildigt duktig
pi att gomma dig
i skuggorna. Sensei
kan inte upptiicka

SNABBHET LOCRBETE FLYRT

Du dr en
mistare pa aft fly.
Du klarar fo dig
ur en bur sjalv...
bara denna ging

Fk

Du ir den Du placerar ut
snabbaste Ninjan eft lockbete fr att

i klossen. stora Sensei - han
Flytta genast far st dver sin
b steg. tur denna gang.

dig denna gangen.
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