MONS,

NSTERJAKTEW

Monster frén byarna i skogen har révat bort husdjuren fran er stad.
De vuxna har inte kunnat stoppa dem, men nu har du och dina kompisar bestdmt att det far vara nog!

Spelet innehaller

¢ 1 Spelplan

¢ 63 Spelkort:
24 st “Singel skalbagge’, 6 st/fdrg
(gul, grén, rod & multi.)
24 st “Dubbel skalbagge’, 6 st/fdrg
(gul, grén, rod & multi.)
15 st “Forlora x, dray”

* 4 Spelbrickor med plats for 5 maskeringsdelar:

huvud, vingar, svans, fotter + 1 djur till varje.
* 4 Spelpjaser

e 45 Djurpolletter:
25 st 1-podingare
12 st 2-podingare
8 st 3-podingare

® 45 Maskeringsdelar:
Huvud, Vingar, Svansar, Fotter, Djur.
3avvarje del i 3 olika fdrger.
(gul, gron & réd.)

e 30 Laspolletter:
10 st Guld, Iasniva 4
10 st Silver, lasniva 3
10 st Koppar, ldsniva 2

e 1tarning

Speleti korthet

Du och dina kompisar har listat ut ett satt att
maskera er som monster och ta er in i deras byar
for att radda era husdjur. Ni har ocksa klurat ut hur
de magiska lasen till monstrens byar fungerar: ni
maste kla ut er i ratt fargkombinationer - da 6ppnas
de magiska lasen och ni tar er in i monsterbyarna -
och raddar husdjuren!

Men det ar inte helt latt. Den av er som lyckas
radda flest dlskade husdjur kommer att bli den
storste hjalten i er stad!




Innan ni borjar

® Blanda“Skalbagge”-korten och “Férlora X, Dra Y”-
korten tillsammans och lagg i en hog bredvid spel-
planen, med symbolen vand nedat.

® Djurpolletterna placeras bredvid spelplanen, med
djursidan vand uppat.

® Maskeringsdelarna sorteras per farg, och placeras
med maskeringsdelen vand uppat pa de markerade
rutorna pa spelplanen - Monsterlager (se bild 1).

® [aspolletterna blandas per storlek: 2, 3 och 4 farg-
rutor. Dra slumpmassigt tva |as av varje typ och lagg
pa de olika magiska lasen till byarna pa spelplanen
med fargrutorna uppat (se bild 2). Resten laggs vid
sidan av spelplanen.

® Varje spelare tar en spelbricka (se bild 3) och
placerar sin spelpjas i Baslagret pa spelplanen
(se bild 4).

® Varje spelare drar en maskeringsdel fran varje farg,
tre stycken, och lagger dem pa respektive plats
pa sina spelbrickor. Om du drar tva, eller tre, av
samma typ, t ex huvud med horn, sa har du en
krock och maste lagga bort en, eller tva, av dessa

- du kan bara ha en maskeringsdel per del (huvud,
vingar osv). Du far inte ta nya maskeringsdelar for
att ersatta de du lagger bort. Se mer om “Krock”
nedan.

Ditt Monster

Du startar spelet med 1-3 maskeringsdelar och
forandras/utvecklas under spelets gdng genom att
forvarva olika delar: huvud, vingar, svans, fétter och
djur. Under spelets gang kan du vilja byta farg-
kombinationen pa dina maskeringsdelar beroende

pa vilka farger de olika magiska lasen till byarna har.
For att ta dig in i slottet (se bild 5), dar du har chans
att befria flest djur, maste du ha fem maskerings-
delar med minst en del i varje farg (gul, gron & rod).

Krock: Ditt monster kan inte ha mer an en av
samma maskeringsdel, t ex huvud, dt gadngen.
Om ditt monster rakar fa tva delar av samma sort
samtidigt, sa innebar detta en “krock” och du
maste valja vilken av dem du vill behalla.




Spelet kan borja

Forflyttning:

Yngst borjar. SIa tarningen och flytta din spelpjas i
valfri riktning exakt sa manga steg tarningen visar.
Undantaget ar nar du ska in i en by eller slottet: da
stannar du pa cirkeln med den réda tarningen.

Vissa kort maste du spela direkt, andra
kan du spara om du vill (se mer om Korten till hoger).

Landar du pa en av TELEPORTERINGS-
markeringarna kan du flytta till den andra
teleporterings-markeringen utan att det

raknas som ett steg, och flytta klart darifran.

Landar du pa en tom markering hander ingenting.

Landar du pa en SKALBAGGE-
markering drar du 2 spelkort.

Ta dig inien by och radda djuren:

Har du tillrackligt med maskeringsdelar i ratt fargkom-
bination sa kan du 6ppna laset till en by. T ex om ett
|as har tva roda och en gul ruta, sd kan du kommain i
den byn om du har minst tva roda maskeringsdelar
och minst en gul maskeringsdel.

Du maste sla tillrackligt hogt med tarningen for att na
fram till den réda tarningsmarkeringen. Du stannar
alltid pa den réda tarningen oavsett om du har fler
steg kvar, darefter slar du tarningen igen och flyttar
motsvarande steg in i byn eller slottet. Varje ruta har
en siffra med plus eller minus: 1agg ihop alla siffrorna
fran de rutor du passerar och landar pa - summan ar
det antal djurpolletter du far plocka upp. Nar du

plockar upp polletterna
s: {5
| @9

undviker du att titta pa vilken siffra
som star skrivet pa baksidan och
lagger dina polletter i platsen pa
din spelbricka med djuren uppat.

| tvd byar finns det bara fyra hus (steg) — da stannar
du pa sista huset dven om du slagit 5 eller 6. Darefter
flyttar du din spelpjas till Baslagret och ger tarningen
till nasta spelare.

Korten:

“Forlora X, dra Y” maste spelas

direkt nar du drar dem (kan ej sparas).
Dessa kort gor att du forlorar en specifik
maskeringsdel (ldaggs underst i respekt-
ive hog pa spelplanen), och du drar
den dversta maskeringsdelen fran den/de
farg/farger som anges. OBS! Vissa kort ger dig ett val
av tva farger - MEN DU FAR BARA DRA EN DEL, dvs du
maste valja vilken farg du vill ha.

Korten innehaller dubbla instruktioner - dessa instruk-
tioner ska utforas i den ordningen de beskrivs. | de fall
du inte kan utfora den forsta instruktionen, t ex kan
du inte forlora ett huvud om du inte har ett sadant
just da, ignorerar du den och utfér den andra instruk-
tionen.

"Skalbaggar”, kan du anvanda direkt eller spara, ar
monstervaluta - med dessa kan du kdpa maskerings-
delar fran Monsterlagret.
Singel Skalbagge raknas som
Skalbagge x 1 maskeringsdel.
Dubbel Skalbagge raknas som
Skalbagge x 2 maskeringsdelar.

(Se mer om "K6pa maskeringsdelar frdn Monster-
lagret” nedan.)

Spela kort:

Du far spela de kort du har ndr som helst i valfri ord-
ning nar det ar din tur att spela. De anvanda korten
laggs at sidan, ndr spelkorten ar slut ar spelet slut.

Kopa maskeringsdelar fran Monsterlagret:

Nar det ar din tur kan du valja att kdpa maskerings-
delar fran Monsterlagret genom att betala med
skalbaggar. Varje del kostar minst tre skalbaggar



i samma farg. Fargen pa skalbagge-kortet kdper
maskeringsdelar av samma farg.

Multifargade skalbagge-kort kan anvandas till
inkdp av maskeringsdelar i valfri fairg. Du maste
alltid ta den 6versta maskeringsdelen av
respektive farg.

OBS! Om du betalar med tva kort med dubbla
skalbaggar far du ingen vaxel tillbaka. Du kan kopa
tva maskeringsdelar med tre kort om alla de korten
har dubbla skalbaggar i ratt fargkombinationer. Du
kan anvanda kombinationer av skalbaggar sa att
det passar dig bast, t.ex om du har tva grona singel-
skalbaggar, tva roda singelskalbaggar och en multi-
fargad dubbelskalbagge kan du alltsa kopa tva
maskeringsdelar — en rod och en gron.

Djurpolletter:

Nar du tagit dig in i en by (star pa den réda tarningen),
slar du tarningen igen och flyttar, i pilarnas riktning,
framat enligt vad tarningen visar. For varje hus du
passerar/landar pa sa finns en siffra for hur manga
husdjur du lyckas radda i byn denna gang.

OBS! Siffrorna kan vara bade plus och minus - lagg
ihop summan av alla hus du passerat/landat pa och
plocka upp motsvarande antal djurpolletter,

utan att titta pa baksidan dar en siffra ar tryckt.

Lagg dina djurpolletter, med siffran nerat, i platsen

pa din spelbricka.

Exempel:

En spelare slar en 5:ai By 1, och
passerar da genom hus 1, 2, 3
och 4; det femte kastet utnyttjas
ej. Husen bidrar till djurpolletter
i den ordning husen besoks.

| detta fall, far spelaren ihop

3 djurpolletter:

(+2) + (1) + (+1) + (+1) = +3. Hade spelaren istallet
slagit en 2:a, hade man samlat ihop: (+2) + (-1) = +1
djurpollett.

Nar du har raddat vad du kan i en by, atervander du
till Baslagret och byns las byts ut till ett nytt.

Det anvanda laset laggs bland de andra lasen.

Du behaller dina maskeringsdelar — férutom om
du kommer fran slottet, da lagger du tillbaka alla dina
maskeringsdelar.

Sen ar det bara att vanta pa din tur igen och ge dig ut
for att radda fler djur!

Slottet:

Slottet fungerar pa samma satt som byarna férutom
att: Slottets I3s byts aldrig ut. Dess las kraver att
spelaren har ett fullt set med alla 5 maskerings-
delar, med minst 1 del i varje farg (gul, gron & rod).

Nar du har raddat alla djur du kan i slottet, atervander
du till Baslagret och lamnar tillbaka alla maskerings-
delar som du lagger i botten av respektive hdg, och
borjar nasta omgang utan maskeringsdelar.

Vem vinner!

Spelet slutar nar SPELKORTEN eller DJUR-
POLLETTERNA tar slut.

Om forradet av djurpolletter tar slut innan du tagit
alla polletter du skulle - SA HADE DU OTUR. Det
finns inga fler djur kvar att radda, och spelet ar
slut.

Nar spelet tar slut raknar ni ihop hur manga djur varje
spelare raddat — antalet star pa baksidan av varje

djurpollett. Varje pollett kan representera 1,2
eller 3 raddade djur! ’

Spelaren med hogst antal raddade
djur vinner, och blir den stora hjalten!

m Mycket ndje!
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