Ryl{ie t Gar:

/i, VISK-LEKEN PA PAPPER!

GRATTIS!
Du ska spela Ryktet Gar - spelet dar du RITAR vad du ser, och GISSAR vad du sag!

Ta varsitt block och ett kort med hemliga ord. Alla ritar sitt hemliga ord.
Skicka blocket vidare. Gissa vad som ritats. Skriv det. Skicka vidare. Viskleken pa papper.
Skratta och ha kul - och hadll ryktet vid liv. Rita - gissa - rita - gissa.

SPELET INNEHALLER:

100 kort med 1200 ord och uttryck

1 kortlada Jo
8 whiteboardpennor
8 whiteboardblock

1 timglas, ca 1 minut
1 tarning

1 poangtabell
Regler

FORBEREDELSER

‘] o Placera kortladan med korten, timglaset och tarnin-
gen sa att alla kan nd dem. Utse en poangraknare som
fyller i spelarnas namn i poangtabellen (och poding ndr
vi kommer till det).

POANG

Ryklel Gor 2

2. Bestim vilken sida av korten ni ska spela med
"GULA SIDAN" ecller "BLAA SIDAN"

(och nej det dr ingen skillnad).

). Alla spelare tar ett ritblock, en penna och ett kort.

Z}. Skriv ditt namn p4 ditt ritblock.

Nu kan spelet borja! BéRJA SPELA! d>



VALJA ORD

En spelare slar tarningen. Numret som kommer
upp avgor vilket ord ni ska anvanda (spelar ni
med barn - se fortydligandet pa sista sidan).
Skriv ner ditt hemliga ord pa forsta sidan i ditt rit-
block. SAG INTE VAD DET AR - OCH VISA INGEN!

Ser du mig pa ditt kort far du valja vilket ord
<}:I du vill pa kortet, oavsett vad tarningen visar.

RITA

Nu har alla en tom "RITA-flik 1” framfor sig.
VAND TIMGLASET. Nu har du ca 1 minut pa
dig att rita det hemliga ordet. Visa ingen vad
du ritar. Nar tiden ar ute ger du ritblocket till
spelaren till vinster (utan att stanga blocket).

ANTAL SPELARE

JAMT ANTAL
4, 6 ELLER 8

Bladdra fram "RITA"-flik 1. Gér dig redo att
rita ditt hemliga ord. Fortsditt till steg 3.

UDDA ANTAL
S ELLER 7

Bliddra fram "RITA"-flik 1 och ge ditt block till
spelaren till vianster. Den spelaren tittar pa ditt
ord, och gér sig redo att rita det pa "RITA"-flik 1.
(Pad detta sdtt slutar alltid spelet med en gissning!)

SPELAR DET NAGON ROLL? Ja, varje spel-

omgang, oavsett antalet spelare, ska avslutas
med en GISSNING, inte med att RITA.

GISSA

Kika pa bilden du just fick (fran spelaren till héger). Ta
nagra sekunder for att titta pa bilden. Bladdra fram till
"GISSA - flik 2” och skriv ner vad du tror bilden forestaller.
Hir behéver ni INTE ANVANDA TIMGLASET men
fundera max ca 30 sekunder. Lamna ritblocket till spelar-
en till vdanster (utan att stanga blocket). Angaende ord
med sammal/liknande betydelse - se fortydligande pa
sista sidan.

Q\S\@m

e —s
OCH SA FORTSATTER DET Polksd

Vand timglaset, alla fortsatter att rita, lamna
vidare och gissa tills alla fatt tillbaka sina egna Spelare 1 ritade
ritblock. Alla ska da vara pa en GISSA-SIDA,
med ifylld gissning.
- Ger 1 podng till
Spelare 2 gissade ; poleagns \ spelar: 1 &92
Spelare 3 ritade \ N

Spelare 4 gissade kaPP

Ger 0 poding till
spelare 3 & 4

SANNINGENS OGONBLICK
OCH POANGUTDELNING

Nar alla har fatt tillbaka sina egna ritblock kommer
vi till sanningens 6gonblick; Det d@r dags att dela ut

poiang! Ga igenom ett ritblock i taget: Spelare 5 ritade

“] o Bade den somritat och den som gissat far 1
podng vardera varje gang en gissning ar "ratt”.
En gissning ar ritt ndr den overensstammer med

antingen: Ger 1 poding till

Spelare 6 gissade |PoLrkacrs spelare 5 & 6
(eftersom det Sverens-
stdmmer med det hemliga
ordet)

A, Det hemliga ordet
B, Foregaende gissning

3 °o Omden sista gissningen 6verensstimmer med
ditt hemliga ord far du 1 bonuspoéng.

| exemplet till hoger:

Om spelare 4 hade gissat POLKAGRIS istéllet for KAPP
sa hade bade spelare 3 och 4 fatt varsin podng. Spelare
5, 6, 7 och 8 hade ocksa fatt poang.

Spelare 7 ritade

Ger 1 poding till
Spelare 8 gissade [po 40| spelare 7 & 8. Samt
1 bonuspoding till
spelare 1

VEM VINNER?

Spelaren som har flest poang efter 3 spelomgangar
vinner!

=l



FORTYDLIGANDE:

ANVAND GARNA SYMBOLER SOM PLUS, MINUS, PILAR MM
NAR DU RITAR. INGA BOKSTAVER OCH SIFFROR.
SKICKA ALLTID VIDARE TILL NASTA SPELARE UTAN ATT
STANGA BLOCKET!

SPELAR DU MED BARN?

Bestam i forvig att den yngsta spelaren, eller alla under
en viss alder (tex 12 ar) far vilja vilket ord pa kortet, eller
vilken sida av kortet de vill oavsett vad tarningen visar.
Ibland kan det hinda att barn inte vet vad det ordet du
ritade dr - da kan det vara retligt att du inte far poang. Men
tiank positivt; barn lir sig nya ord och nésta gang ni spelar

sa kan barnet det ordet - om du forklarat det ordentligt :-)

TA HAND OM SPELET

Glém inte sudda bort eller torka av blocken efter varje
spelomgang. Behéver ni fler pennor rekommenderar vi
att ni képer whiteboardpennor (non permanent marker)
fran pappershandeln).

ORD MED SAMMA BETYDELSE

Ord med samma eller liknande betydelse - har bestammer
ni sjilva vad som &r “tillrackligt” for att det ska vara “ratt”.
Vi tycker tex att kandelaber och ljusstake &r "samma’

att "parlhalsband” &r ritt dven om det Hemliga ordet var
"halsband” osv. MEN - ni sétter granserna sjélva!
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