spelare/lag:
2-4

REGLER

Innehall:
1 spelplan, 100 kort med 200 fragor,
8 bonuskort, spelpjéser, 1 timglas.

Mal:
Ta dig fram 6ver spelplanen genom att
svara ritt pa frdgor, och forst tadiginien
motspelares dimension.

Férberedelser:
Blanda bonus- och frdgekorten vil, placera
kortleken s& alla nar den. Placera era spelpjéser
langst ut i varsin dimension pa spelplanen.

Bonuskort:

Dessa tillater innehavaren att flytta VILKEN
SPELPJAS SOM HELST 2 steg i vilken riktning som
helst. Du kan spela kortet nar du vill, bara det &r
din tur. Du fortsétter att svara pa fragor tills tiden
runnit ut d&ven om du spelat ett bonuskort.
Anvinda bonuskort liggs at sidan.



Sa spelar ni:
Yngsta spelaren bérjar.

En annan spelare vander timglaset och laser
frdgorna p& kortet. Du ska nu svara pa sa
manga fragor du kan innan timglaset &r tomt.
Du far siga PASS (hoppa till ny frga) pad max
en frdga per omgang (timglas). Du flyttar din
spelpjés 1 steg per ritt svar, i raka linjer
(upp, ner, héger, vinster), inte diagonalt.
Tva spelare kan INTE st pa samma ruta.

Svarar du fel provar du en ny frdga. Nar tiden
ar ute ar det nésta spelares tur. Och s& vidare...

Fér att ta dig in i en annan spelares
DIMENSION (del av spelplanen) mé&ste du st&
i en ruta som grénsar till deras dimension och

svara ritt pa en fraga.

Tips! Innan ni bérjar spela, kom gemensamt
dverens om ni far anvanda er av papper, penna,
kalkylator osv for att 16sa uppgifterna.

Vinnare:
Ar den spelare som férst tar siginien
annan spelares dimension.

Myck dje!
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