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Innehall:
1 spelplan, 100 kort med 200 fragor,
8 bonuskort, 4 spelpjéser; 1 timglas.

Mal:
Ta dig fram 6ver spelplanen genom att
svara ritt pa fragor, och férst ta diginien
motspelares dimension.

Férberedelser:
Dela upp korten i hégar per kategori och blanda
in de 2 bonuskorten i respektive kategori.

Science Virlden Kultur Geni

g & 4

Placera era spelpjaser langst ut i varsin
dimension pa spelplanen.

Bonuskort:

Dessa tilldter innehavaren att flytta VILKEN
SPELPJAS SOM HELST 2 steg i vilken riktning
som helst. Om du f&r ett bonuskort véljer du att

antingen spela det direkt eller spara det for
senare bruk. Anvinda bonuskort laggs at sidan.



S& spelar ni:
Yngsta spelaren bérjar.

Varje runda viljer spelaren en kategori genom
att flytta sin spelpjés till motsvarande ruta pa
spelplanen. Du far bara flytta i raka linjer (upp,
ner, hdger, vinster), inte diagonalt. Tva spelare
kan INTE std pa samma ruta.

En annan spelare vinder timglaset och laser
frAgorna pa kortet. Du ska nu svara pa sa manga
frdgor du kan innan timglaset 4r tomt. Du far
sidga PASS (hoppa till ny fraga) pd max en frdga
per omgang (timglas). Fér varje korrekt svar
flyttar du 1 steg till en ny kategori. Om du
svarar ritt pa en frga i kategorin Geni flyttar
du 2 steg! Vid felaktigt svar far du svara pa en
ny frdga i samma kategori igen. Nar tiden ar
slut &r det nésta spelares tur. Och s8 vidare...

For att ta dig in i en annan spelares
DIMENSION (del av spelplanen) méaste du st i
en ruta som grénsar till deras dimension och
svara ritt pa en fraga.

Vinnare:
Ar den spelare som forst tar sig in i en
annan spelares dimension.

Mycket noje!
Plasto World of Entertainment AB ycket nje!

Industrigatan 1, 235 32 Vellinge, Sweden
info@wowentertainment.se

For fler kul spel: www.wowentertainment.se/spel
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