Spelet innehaller

1 spelplan

1 tygpase

8 spelpjaser (2 spelpjaser/spelare)
8 plastfotter

60 trapolletter i fem olika farger

3 tarningar

40 rubiner

1 vag

2 lockhallare

Innan ni borjar:

1. Oppna lddan och 13t "locket” tippa bakat.
For att halla locket (och Vattenfallet) i bra
position under tiden ni spelar - placera de
tva lockhadllarna pa varsin sida av spel-
planen, se bild @

2. Varje spelare valjer en farg och tar de
tva spelpjaserna i samma farg och staller
dem pa hoger sida av spelplanen.

3. Fyll spelplanens mitt (floden) med tra-
polletter, resterande laggs i pasen.

4. Efter att all yta ar fylld, ta tag i vagens
handtag och skjut vagen forsiktigt framat
for att trycka trapolletterna fram till den
"sakra” linjen pa spelplanen. OBS! Var
forsiktig nar du anvander vdgen sa att inte
spelpjaserna ramlar (hall garna i spelet
samtidigt). De trapolletter som faller over
kanten laggs i pasen.

5. Placera rubinerna i nérheten sa att alla
nar dem.



Sa har spelar ni
Ni spelar medurs, och den yngsta spelaren
borjar.

Nar det ar din tur:

A. Kasta de tre tarningarna och valj att
flytta en eller bada av dina spelpjaser om
mojligt. Du startar pa hoger sida av spel-
planen for att ta dig 6ver floden till den
andra sidan av spelplanen. Du kan bara flytta
till en trapollett som matchar fargen fran
dina slagna tarningar, och varje tarnings
farg kan bara anvidndas en gang.

OBS! Du kan borja pa vilken trapollett
som helst, bara den har ratt farg och
vidror startsidan.

Tarningens mangfargade sida ar en JOKER
och du far vilja vilken farg som helst.

For att kunna flytta vidare till en annan
trapollett, maste den ligga sa den ror vid
den trapollett du redan star pa, det racker
inte att vara nara.

B. Efter att du har flyttat dina spelpjaser,
plocka upp tre trapolletter fran pasen och
slapp ner dem for vattenfallet sa de trillar
ner pa spelplanen.

C. Ta sedan tag i handtaget i vagen och
tryck den framat till den “sakra” linjen. Om
nagra trapolletter ramlar ner 6ver kanten blir
du belonad. Ta en rubin for varje trapollett
som ramlat ner, och lagg sedan tillbaka
trapolletterna i pasen.




Om en av dina spelpjaser ramlar 6ver kant-
en sa forlorar du fem av dina intjanade
rubiner (om du har sa manga). Tva av dessa
gar till spelaren som holl i vdgen och darmed
skot dig over kanten (inte till dig om det
rakar vara dig sjalv du skot over kanten),
resterande tre laggs tillbaka i hdgen med de
ovriga rubinerna. Rakar du sjalv putta dig
over kanten boétar du fem rubiner.

Har du farre an fem rubiner gar de tva forsta
till den som knuffade ner dig, resten laggs i
hoégen med rubiner. Den spelpjas som ramlar
over kanten far bérja om och stalls tillbaka i
startpositionen pa hoger sida av spelplanen.

For att kunna ga iland pa den vanstra sidan,
behover du sla en tarningsfarg som matchar
den fargen dar du vill ga iland (svart, bla, gul,
lila eller rod). Nar du gar iland, plockar du

upp det antal rubiner som siffran visar dar
du stegiland:

Svart och bla = 1 rubin

Gul = 2 rubiner

Lila = 3 rubiner

Rod = 4 rubiner

Nu ar denna spelpjas saker i land.

Vem vinner?

Spelet ar slut nar en spelare fatt over
alla sina spelpjaser till den andra sidan
och avslutat sin runda med att slappa
ner trapolletter och tryckt fram vagen
ELLER nar alla rubiner ar slut.

Spelaren med flest rubiner vinner!

Tips och forklaringar

Du kan inte ga till eller via en tra-
pollett dar det redan star ndgon pa.

Om en trapollett/trapolletter staller
sig pa hogkant pa spelplanen plockar
du upp den/dem och slapper ner for
vattenfallet igen!
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