Att matte dr kul dr en gammal sanning — men inte som alla hdller med om. Nummer Ninja dr
ett roligt spel ddr barnen ska ldsa olika Ninja-utmaningar for att samla utrustning och befria den fdngade
Gyllene Draken. Utmaningarna bestdr av olika matteproblem — tack vare Ninja-temat blir det plétsligt kul
att I6sa matteutmaningar. Och ldrorikt — fast det dr bara de vuxna som bryr sig om! Lycka till!

Spelet innehaller

3 roda tarningar: Ninja Rekryt

3 bla tarningar: Ninja Mastare

Spelplan

Spelpjaser: 4 Ninjor och 1 Gyllene Drake

5 plastfotter

16 Ninja-Utrustningsbrickor (4 x 4)

3 fotbojor

80 Ninja-Fragekort, med tva svarighetsnivaer
Regler

Speleti korthet

Bli den forsta Ninjan att samla pa dig fyra olika
utrustningsbrickor och befria den Gyllene Draken.

Innan ni borjar

1.

Stapla de olika Utrustningsbrickorna pa
spelplanen (fyra stycken vid respektive Ninja
Challenge-ruta).

. Placera den Gyllene Draken i plastfoten och stall

denirutan i mitten av spelplanen.
Placera de tre fotbojorna nara spelplanen.

4. Blanda Ninja-Fragekorten och lagg dem

med texten nerdt ndra spelplanen.

Placera de roda och bla tarningarna nara spelplanen.

Varje spelare valjer varsin Ninja-spelpjas, placerar
den i en plastfot och staller den pa valfri startruta.
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Ar du en Ninja-Rekryt eller en
Ninja-Mastare? Gor ditt val innan
du borjar.

Innan ni borjar spela sa bestam om du vill spela
som en Ninja-Rekryt eller som en Ninja-Mastare.

En Ninja-Rekryt slar tarningarna och I6ser uppgifter
med addition och subtraktion. En Ninja-Mastare
slar tarningarna och I6ser uppgifter med addition,
subtraktion och multiplikation.

Ninja-Mastare har mojlighet att flytta fram snabbare
pa spelplanen, men Ninja Mastar-fragorna ar svarare.
Sa gor ditt val noga!

Om du valjer att spela som Ninja-Rekryt, da anvander
du de roda tarningarna och |6ser de rodmarkerade
Ninja Rekryt-fragorna.

Om du valjer spela som Ninja-Mastare, da anvander
du de bla tarningarna och |6ser de blamarkerade
Ninja-Mastar-fragorna.

Obs! Pa korten forkortas kronor med kr!

Nar det ar din tur
Yngst spelare borjar.

1. Borja din spelomgang genom att kasta antingen
de roda Rekryt-tarningarna eller de bla
Mastar-tarningarna. Addera, subtrahera eller
multiplicera summan av tarningarna och flytta
fram din Ninja-spelpjds detta antal steg (om du t.ex
kastar 3 + 2, addera da ihop detta antal och flytta
fram din spelpjas 5 steg, om du kastar 3 x 2
multiplicera da ihop detta och flytta fram 6 steg.)
Notera! Om du kastar ett "-" da ska du alltid
subtrahera det minsta talet fran det storsta talet.
Du kan sla sa att svaret ar noll (t.ex 3-3=0). Da far
du inte flytta din spelpjas utan din omgang ar 6ver.

2. Nar det ar din tur att flytta din Ninja-spelpjas, kan
du inte landa eller ga pa samma ruta pa spel-
planen mer @n en gang under samma spel-
omgang. Flera Ninja far std pd samma spelruta
samt passera varandras spelpjaser.

3. Dukan inte ga forbi en Fotboja som placerats
pa spelplanen. Inte ens om det ar du sjalv som

NINJA-REKRYT

viliffeNinja Rekryt placerat den dar. Du maste ga runt Fotbojan.
Om du ar blockerad pa en yta p.g.a en Fotboja sa
maste du ta dig till en spelruta med Ta bort-

Fotboja-symbol for att kunna avlagsna Fotbojan.

Kojima besokte djurparken. Han sdg 2 tigrar, 1 orm och 4 pandor.
Hur mdnga djur sag han?

Ll Ninja Mastare

Ling har 6 pple och hennes kompis har 7 pdron, om de bada dter '\, 4
tva frukter var, hur manga har de kvar tillsammans?

Om du landar pa en Ninja Challenge-,

Placera Fotboja- eller Ta bort Fotboja-ruta folj
instruktioner pa nasta sida.

NINJA-MASTARE

(%)

. Din tur ar éver och turen gar vidare till nasta
. e . spelare medurs.

Vilken niva vill du spela? P
Borja med att spela som Ninja-Rekryt, 6vergd sedan till
Ninja-Mastare till nasta spelomgang om du tycker det
ar for enkelt.



Speciella rutor

Ninja Challenge-rutor L=
Nar du landar pa en Ninja-Challenge ruta, dra ett
Ninja Frage-kort. Om du spelar som Ninja-Rekryt da
laser du hogt upp den roda Ninja Rekryt-fragan. Om
du spelar som Ninja-Mastare laser du den bla Ninja
Mastar-fragan. Nu ska du forsoka 16sa fragan. Du far
gdrna anvanda dig av papper och penna for att 16sa
problemet. Facit till alla fragorna finns pa sista
sidanireglerna.

Om du klarar av att I16sa fragan vid en Ninja-Challenge
tar du den Utrustningsbricka som ligger bredvid
denna Ninja-Challenge. Om du redan har samlat ihop
en sadan tidigare, da far du inte ersatta denna mot
ndgon annan Utrustningsbricka. Istallet &r din tur

ar over.

Om du svarar fel pa en Ninja-fraga nar det ar din tur,
sa far du prova igen nasta gang det ar din tur genom
att ta ett nytt fragekort. Du behover inte kasta

tarningarna.

Placera Fotboja
Om du landar pa denna spelruta da far du placera

en Fotboja (som inte redan ligger pa spelplanen) pa
vilken tom spelruta som helst (du kan inte placera
fotbojor pa Ninja Challenge-rutor). Anvand dig av
Fotboja for att blockera for dina motspelare. Om en
Fotboja placerats pa spelplanen, kan ingen passera
forbi, landa eller ga 6ver den. Du maste ga runt detta
utrymme om du kan. Sa var lite listig nar du placerar
ut fotbojor.

Om alla fotbojor redan har blivit utplacerade pa
spelplanen, sa ar din tur 6ver.

Ta bort Fotboja -
Om du landar pa denna spelruta sa far du ta bort
vilken Fotboja som helst liggande pa spelplanen,
lagg den sedan bredvid spelplanen. Denna Fotboja
kan sedan placeras pa spelplanen igen om en spelare
landar pa en Placera Fotboja-ruta. Om det inte finns
nagra Fotbojor att ta bort ar din tur over.

Vem vinner?

Den Gyllene Draken sitter inlast och ar valdigt dyrbar.
Du kan inte befria draken om du inte samlat pa dig
de fyra olika Utrustningsbrickorna. Du ska sla jamt
for att ta dig in till Gyllene Draken och nar du val har
kommit in maste du klara en sista Ninja-fraga for att
befria draken. Vinner gor den spelare som befriar den
Gyllene Draken!

Valfri variation av spelomgdngen: Efter det att en
vinnare har utsetts, kan de 6vriga spelarna fortsat-
ta spela for att kunna utse andre, tredje och fjarde
platsen.




Kort Rekryt
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12
13
14
15
16
17
18

19
20
21
22

23
24
25
26
27

5 timmar

7 djur

4 horn

4 serietidningar
3 Ninja-stjarnor
6 personer

10 bilder

8 insekter

5 flaskor

14 timmar

1,5 timme
15 kr

3 vdnner ar kvar
KI 19:00

7 rader

14 strumpor
4 bocker

9 vanner
(plus Ying)

7 personer
7 ar aldre

11 vanner
500 svérd

Sangen

1 minut och 15 sek.
12 skosnore

5 strangar

9, inklusive Seigi

Mastare

9 frukter

72 kast (3 x 24)
15 sek.

21 min. och 15 sek.

2 tim. och 24 min.
4 kr/ark

1 minut (60 sek)
2 500 kr

12 bocker

27 man.
(2ar&3 man.)
240 timmar

4 forpackningar
300 kr

10 burkar

140 bullar
1250 kr

30 kr

4 timmar

550 kr

70 kr

50 ord

Han kommer fram
kl 07:55

10 minuter

15 minuter
1fraga

3 mil

16 nystan

Facit

Kort Rekryt
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Plasto World of Entertainment AB
Industrigatan 1, 235 32 Vellinge, Sweden
info@wowentertainment.se

3 ar pojkar

20 malarredskap
7 drakar

3 utstallningar
4499

6 flugor

2 hus

11-jun

3 personer

10 snobollar
Inga pengar, 0 kr
3 set studsbollar
behéver han kdpa
(15 st)

6 personer

5st

6 st

40 cupcakes

3 timmar

24 spikar

kl 13:30

5 sekunder

12 bitar

13 djur

3 bla svard
7 platser
8 horn

31 kr

12 ben

Mastare

6 sidor

70 km/h

104 rander
9000 kr

11 kronor var
4 sidor
Ninja-stjarna
27,33,39
1200 kr

16 hus

148 kr

75 minuter

260 kr

Han blir klar kl 17:00
38 kort

280 kr

3000 kr

2kg

120 kr

4200 kr

Kvart 6ver fem,
kl 05:15

180 cm

10 st

105 km/h

48 bitar

71 st

12 elever

For fler kul spel: www.wowentertainment.se/spel
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Kort Rekryt
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Loérdag
3 timmar
600 gram

10,12

1 tim. per vecka
4 st

9st

3st

4 st

1 mer

3kr

14,19, 27,40

8 Ninja-stjarnor
svard

2 barn

8 gula blommor
6 tigrar

2 trad

300 kr

58 bar

80 kr

39 sekunder

3 klasser

13 fonster
25,30

2 matcher farre

Mycket nojel

Mastare

3114 lador

32 rader

200 kr/manad,
2200 kr

Falskt

210 kr
M+1+1=13
30 klasskamrater
4700 kr

2060 ord

2 400 kr

Nej, han behover
20 klamrar till.
550 kr

7 ganger

14 st

22 ar

14900 kr

19 cupcakes

6 st, alla soner har
samma syster

5 tuggummipaket
45 timmar

2 barn

225 watt

76 mynt var

2 kakor var
K1 08:10
13 elever




