Fordldrar vill gdrna ha pedagogiska spel "sa att barnen Idr sig ndagot’, barn vill ha roliga spel!

I Ord Pirater har vi kombinerat detta. Hdr utvecklar spelarna sitt ordkunnande genom att hitta ord
fran bokstdverna pa tdrningarna man slagit. Orden skriver man direkt pa spelplanen, och med orden
och trdbryggor bygger man en vdg till skatten. Barnen Iér sig massor utan att ens mdrka det!
Kan det bli bdttre?! Lycka till!

Spelet innehaller

10 bokstavstarningar

1 dubbelsidig spelplan
1 Jumbo-tarning

1 whiteboardpenna

1 suddtrasa

4 piratspelpjaser

4 plastfotter

10 trabryggor

10 stenmurar

regler

Spelet i korthet

Bli den forsta piraten som nar skattkistan genom att
bygga en vdg gjord av ord och bryggor.

Blockera vagen for dina motstdndare genom

att placera ut stenmurar.

Innan ni borjar

1. Placera spelplanen mitt pa bordet. Om det ar
forsta gangen du spelar, anvand den sidan av
spelplanen med en enda skatt i mitten pa spel-
bradet. Eller se regler for Haj Attack langre fram.

2. Varje spelare valjer en pirat-spelpjas och placerar
den i en plastfot.

3. Varje spelare valjer en hornstartruta, dar spel-
pjasen placeras.

4. Lagg bokstavstarningarna, pennan, suddtrasa,

trabryggorna, stenmurarna och JUMBO-
tarningen bredvid spelplanen.
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Spelet kan borja

Spelaren ska fran sin startplats skapa en vag fram till

skatten. Nar det ar din tur, och beroende pa vad man
slar med Jumbo-tarningen, sa kan du antingen stava
ord, lagga ut trabryggor eller bygga stenmurar for att
blockera dina motspelares vag mot skatten.

Du kan flytta din spelpjds pa dina ord och dina
trabryggor. Du kan inte ga pa hajrutor eller 6ver
oframkomliga stenmurar.

VIKTIGT! Du maste stava alla dina ord fran vanster
till hoger eller vertikalt fran toppen till botten.
Ingen omvand stavning (fran hoger till vanster eller
vertikalt fran botten till toppen) ar tillaten.
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Spelarna borjar fran sin startruta. Forsta gangen du
ska skapa en vag, med ett skrivet ord eller en brygga,
gors detta direkt fran startrutan.

Fr.o.m omgdng 2 (andra rundan), maste det nya ordet
skrivas sa att det binds samman med valfri bokstav
fran ett av dig redan skrivet ord (se Tips! pa sista sidan).
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Bokstaver valjs ut for att skapa ett sa langt ord som
majligt.

En pirat kan ga pa vilken del som helst av sin vag
och kan stava nya ord ifran vilka bokstaver som
helst pa vagen (se bilder ovan).

Nar en spelare slar Jumbotarningen, och den visar

"TRABRYGGA” (gréna sidan pa tarningen) betyder
detta att spelaren kan ta en valfri ledig brygg-bit

och placera denna nagonstans pa sin vdg.

Nar en spelare slar Jumbo-tarningen, och den visar
"STENMUR” (roda sidan pa tarningen) betyder detta
att spelaren kan ta en valfri ledig mur-bit och placera
denna nagonstans vid sina motspelares vagar.

OBSERVERA! Du kan inte helt blockera ndgons vdg sa
det ar omojligt for personen att stava ett ord nar det
ar dennes tur. D.v.s du maste alltid Iamna en vag ut.



Nar det ar din tur
Yngst spelare borjar.

1. Du borjar alltid en spelomgdng
med att sla den stora JUMBO-
tarningen och folja instruktionerna
pa tarningen (se nedan).

Vo

2. Efter att ha utfort instruktionen pa tarningen
(stava, bygga eller blockera) ar din tur 6ver och
det ar nu nasta spelares tur (ga medurs).

JUMBO-tarningen

Om du slar ”8", "9” eller 10" ta da detta antal
bokstavstarningar, sla dem, och stava ett ord

med dessa bokstaver (du kan bara anvanda varje
bokstavstarning en gang per runda. Du behover INTE
anvanda alla bokstaverna). Skriv detta ord pa spel-
planen med pennan och flytta din pirat till slutet av
ord-vagen - nu ar du lite narmare skattkistan.

Tips! Lagg ut bokstavstarningarna i spelplanens rutor
sa ser du om det nya ordet passar innan du skriver.

Ordet du stavar maste utga ifrdn ndgon av de redan
existerande bokstaverna eller trabryggan nagonstans

pa din vag.
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TRABRYGGA

Om du slar "TRABRYGGA” (grona sidan pa tarningen) ta
da en valfri ledig bryggbit och placera denna ndgonstans
pa din vag. Din pirat kan nu ta sig fram pa denna brygga

pa vag mot skattkistan. Du kan ocksa stava ett ord ifran
denna bryggbiten nar det ar din tur ndsta gang.

STENMUR @

Om du slar "STENMUR” (r6da sidan pa tarningen)
tar du en valfri ledig mur-bit och placerar denna for
att blockera fér ndgon av dina motspelare. Denna bit
maste vidrora nagon bit fran motspelarens vag. Nar
denna mur val ar placerad kan inte din motspelare
passera genom muren utan maste navigera runt
muren mot skattkistan.

HAJ ATTACK!

Haj Attack-sidan av spelplanen foljer samma regler
som den klassiska spelvarianten forutom att du inte
kan skapa ord Over haj-utrymmena. Istallet mdste du
ga runt hajarna mot din vag till skattkistan. Forsta
spelaren att na skattkistan vinner spelet. Eller, spela
tills en spelare nar tva eller flera skattkistor.

Vem vinner?

Forste spelare som nar skattkistan har vunnit! For att
vinna maste spelaren landa pa en av de fyra rutorna
inuti den roda rutan.




Tips!
| 0 Ett annat
1. "Binda samman orden”. Om barnen har svart att

binda ihop orden sa kan ni hoppa 6ver detta bra S pEI fré n

moment, och istdllet borja pa nya ord.
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2. Vrid och vand pa spelplanen sa att det blir latt for WWM@O W |9
alla att skriva sina ord pa spelplanen. “Q\'\)ff"

3. Ni bestammer sjalva om man ska fa anvanda 4 =
nagon annan spelares ordvagar pa vagen mot \Ppe
skatten.

4. Ni bestammer sjalva om t ex namn, stader, )
lander mm ska f& anvéndas. RoLiga MatteutManiNngar - bLi $orsta NinTan

5. Ni bestimmer sjilva om ni vill ha tidsbegrénsning att befRria DeN GyLLene DRraKen!
for varje omgang (anvand t ex mobilklockan eller
lampligt timglas).

Bli forsta Ninjan att |6sa utmaningarna,

ta dig forbi fallorna och befria den

Ta hand om spelet G d
yllene Draken!

Glom inte torka av spelplanen nar ni spelat fardigt.

Mycket nojel

Plasto World of Entertainment AB
Industrigatan 1, 235 32 Vellinge, Sweden
info@wowentertainment.se
For fler kul spel: www.wowentertainment.se/spel
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