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Kategoriz BARN- OCH FAMILJESPEL

Du och dina vanner har smugit in i ett slott. Dar bor den blodt6rstige Greve Dracula.
Porten slas igen bakom er. Ni springer at olika hall.
Dracula jagar er for att bita och foérvandla er till vampyrer. En efter en ...

Innan ni startar Spelet i korthet

Lagg upp spelplanen. Varje spelare valjer en pjés och Du ska hitta en fackla, hamta en nyckel i kapellet och
staller den pa en valfri gron startruta, port (se bild). Vand vara forste spelaren till en av portarna.

spelpjasen sa att vampyren inte syns och satt den i en Eller om du blivit férvandlad till vampyr da ska du férsoka
plastfot. Gor detsamma med Dracula. Satt sedan Greve fanga dina vanner, bita och férvandla dem till

Dracula i kryptan, rummet med kistan (se bild). De 6 vampyrer. Den vampyr som fangar den siste av
nycklarna laggs i kapellet (rummet med nycklar) och de sina tidigare vanner vinner spelet.

21 handelsepolletterna (alla utom nycklarna) blandas och
laggs ut pa de lila rutorna med den lila baksidan upp.
Sl& tarning om vem som borijar.

Spelare Krypta

2-6 pers.
Alder: 5-99 &r
Speltid: ca 30 min.

Spelet innehaller

Regler
Spelplan
Tarning
6 spelpjaser, manniskor
- som gar att vanda ut och in sa att de blir vampyrer
1 Greve Dracula-pjas

7 plastfotter \
27 handelsepolletter: 8 facklor, 4 vitlbkar, 3 blodpdla
alluckor, 6 nycklar
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SPELREGLER

Spelet kan bérja

* Du ska alltid flytta din egen spelpjéas innan du flyttar
Dracula! Du slar tarningen och flyttar din spelpjds mot
rutor dér det finns polletter. Men ibland maste du byta
strategi och bara fly ... (Polletternas betydelse, se nedan).
Dérefter slar du tarningen pa nytt och flyttar Dracula at
ett hall dar dina vanner finns. Dracula vill fanga dina
vanner, bita dem, och férvandla dem till vampyrer.
Forvandlingen sker genom att Dracula hamnar pa
samma ruta som nagon av dina vanner. Vand den
aktuella spelpjéasen ut och in, sa ser du att det nu &r en
vampyr (en vampyr som ocksa borjar jaga dig).

- Aven om du férvandlats till vampyr — flyttar du alltid din
egen spelpjas forst och sedan Dracula.

* | varje drag flyttar du din pjas det antal steg som
tarningen visar. Tva undantag; om tarningen visar mer an
vad som kravs for att komma in i kapellet, eller ut genom
en port, flyttar du bara s& manga steg du behover.

+ Du &r aldrig tvungen att flytta din spelpjés till en ruta
dar det star en vampyr. Finns ingen annan utvag far du
sta kvar.

+ Av taktiska skél kanske du vill férvandla dig till vampyr.
Detta galler framst i slutet av spelet — da det kan vara din
enda vag till seger, att sjélv bli vampyr. Da kan du flytta
din spelpjas till samma ruta som en vampyr.

« For att ta dig ut ur slottet maste du forst hamta
en nyckel for att kunna lasa upp en av portarna.

« Alla spelare kan ga ut genom vilken port som helst och
nycklarna passar till alla portar.

* Nycklarna finns gdmda i kapellet och varje spelare
maste ga dit och hamta en nyckel, men man maste ha en
fackla for att fa ta med sig en nyckel ut ur kapellet.

« Nar man har blivit férvandlad till vampyr finns det ingen
vag ut ur Vampyrslottet!

Héindelsepolletter
Om du hamnar pa en FACKLA

v

« Tag den och lagg den framfor dig pa bordet med bilden

uppat. Du maste ha en fackla innan du far ta en
nyckel i det morka kapellet. (Om du redan har en
fackla lamnar du kvar den uppvand pa spelplanen).

* Vampyrer (och Dracula) lamnar alltid facklan uppvand
utan att ta med den.

* En uppvéand fackla kan plockas upp av vem som helst
av spelarna som hamnar péa den.

Om du hamnar pé en VITLOK &r “
+ Manniskor skyddas pa denna ruta tills man

slar igen nasta gang. Vampyrer far inte ga till en ™
ruta med en redan uppvéand vitlok.

« Nar Vampyrer och Dracula vander upp en vitlok star
de over ndsta slag, men spelaren far flytta sin egen
pjas.

+ Vitldken ligger kvar resten av spelet och skyddar

O

den ménniska som star dar fran vampyrer.

Om du hamnar pa en BLODPOL

« Manniskor maste sta 6ver nasta slag,

men far flytta Dracula.

« Vampyrer och Dracula far sla ett extra slag
och flytta igen.

+ Blodpdlen ligger kvar och galler pd samma
satt resten av spelet.

Om du hamnar pa en FALLUCKA
« Alla som hamnar pa en fallucka flyttar direkt till
kapellet. OBS - ingen kan forvandla en manniska
till vampyr i kapellet!

* Falluckan ligger kvar uppvand resten av spelet och
fortsatter vara en genvag till kapellet.

Vem som vinner

Om en spelare tar sig ut ur slottet ar spelet éver och
denna spelare har vunnit. Om alla spelare férvandlats
till vampyrer, vinner den spelare som férvandlade den
sista motspelaren till vampyr! Det gar bra att forvandla
en spelare bade med sin egen vampyr och med Greve
Dracula! Ha det rysligt roligt!

Du har nu kopt ett spel fran WOW!

What a World of Entertainment.
Mycket noje!
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